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1.0. Vorbemerkungen 
 

1.1. Allgemeine Einführung  

Mit dem Mediator 8 können wir Flash®, HTML- und CD ROM Projekte schneller als mit jedem anderen 
Multimedia-Werkzeug rein durch „Drag & Drop“ erzeugen. Wir kombinieren Texte, Bilder, Sounds und 
Videos, fügen Übergänge und Interaktivität hinzu – ohne jedes Programmieren! Zum Schluss exportie-
ren wir das Projekt einfach per Mausklick als Flash®, HTML oder als CD ROM.  
 

1.2. Beschreibung: 

Mediator Pro ermöglicht das Erstellen von HTML-, Flash- und CD-ROM-Projekten für den Schul-
einsatz. Es unterstützt das Arbeiten mit Texten, Bildern, Videos, Flash-Filmen, Animationspfaden und 
vielem mehr. 

Das Programm arbeitet dabei in vier Stufen um Multimedia- und Web-Projekte zu erstellen: 

·  Erzeugen der benötigten Seiten  

·  Hinzufügen von Inhalten für die Seiten  
(Texte, Hintergründe, Videos, Bilder etc.) 

·  Erzeugen von Interaktivität  
� � �� � � � � � 	 
 � 	 � � 
 � � �� � � � � � � �� � � � � � � � � � � � � � � 	 � � 
 � � � �	 � � � � � � � � �� � 	 � � �  

·  Exportieren des Projekts als CD-Rom, HTML oder Flash�  

� � �� � � � �� � � � 	 � � 
 �� � 
 �� � � �� � � � �� � � � ��

·  Objektoperationen wie Rotation, Änderung von Farbe und Transparenz  

·  Schutz von Daten vor unerlaubtem Zugriff  

·  Integrierter FTP-Manager  

·  Projekt-Optimierer für schnellere Download-Zeiten  

·  Export als HTML, CD-ROM, Bildschirmschoner, EXE, Flash-Dateien und als Installationen 
 
Mediator Pro ist ein sehr funktionelles und leicht bedienbares Programm, das sowohl einfach zu ver-
wenden ist, als auch hochkomplexe Möglichkeiten bietet.  
 

1.3. Eingeschränkte Möglichkeiten bei  HTML-Dokumenten 
 
Bei der Erstellung von HTML- Projekten sind die Möglichkeiten des Programmes im Vergleich 
zur normalen Präsentation eingeschränkt. Sobald bei der Erstellung eines neuen Dokumentes 
„HTML“ gewählt  wurde, werden einige Features automatisch ausgeblendet. In den 
Unterpunkten 2.6 und 2.7 werden nur die Funktionen erklärt, die bei HTML-Dokumenten 
möglich sind. 

 

1.4. Einige wenige Vereinbarungen für diese Schulung: 

 LMK   =  Linker Mausklick LMT = Linke Maustaste 

 RMK   =  Rechter Mausklick RMT = Rechte Maustaste 

 
 

Für diese Übung sollten wir uns ein Arbeitsverzeichnis „� � � � � �� � “ anlegen, in dem 
wir alle benötigten Bilder, Videos und auch unser Projektbeispiel speichern. 
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2.0. Erste Schritte mit Mediator 8.0 
 

2.1. Wir starten Mediator 8.0 

a) über das Programmmenü: 

 oder 

b) mit LMT-Doppelklick auf das  
Mediator-Icon im  Desktop  

  
 

2.2. Willkommensdialog: 
 

Normalerweise öffnet sich das 
rechts abgebildete Willkommens-
fenster. 

Wir können zwischen 3 Optionen 
wählen: 

 

Wir entscheiden uns für: 

„Neues Dokument“! 

 

 

 
2.3. Dokument-Typ wählen: 

 

 

Für Webseiten wählen wir „HTML“  

 

 

 
2.4. Modus festlegen: 

 

 

Wir wählen „Ganzer Bildschirm mit 
Rand“ und legen die Farbe des Ran-
des fest. Ein Klick auf den Farb-
Button öffnet ein Fenster mit der ge-
samten Farbpalette. Wir wählen eine 
sinnvolle Farbe aus! 
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Menüleiste Standardleiste Werkzeugbox 

Seitenliste 

Eigenschaften-
Dialog 

Objektliste 

Arbeitsfläche 

 

2.5. Fenstergröße wählen: 

 

 

Für unser erstes Projekt wählen wir 
die Fenstergröße „800 x 600“  und 
bestätigen mit „Fertigstellen“! 

 

 
 

 

Es öffnet sich nun die vollständige Mediator – Oberfläche, die wir näher betrachten wollen. Die unten-
stehende Abbildung zeigt zum besseren Verständnis eine Oberfläche, auf der bereits einige Seiten 
inklusive verschiedener Objekte erzeugt worden sind. 
 

2.6. Die Oberfläche von Mediator 8.0 
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2.7. Die wichtigsten Funktionen der Symbolleiste 

Mit der Werkzeugbox können wir auf den einzelnen Seiten unseres Mediator-Projektes verschiedene 
multimediale Objekte bzw. Effekte erzeugen: 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

2.8. Die wichtigsten Funktionen der Standardleiste: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2.9. Arbeiten mit einem Gitternetz auf der Arbeitsfläche 
 

Um verschiedene Objekte (Bilder, 
Texte, ....) auf der Arbeitsfläche ge-
nauer positionieren zu können, lässt 
sich ein Gitternetz als Muster von re-
gelmäßigen Punkten über die Arbeits-
fläche legen. Das Gitternetz ist aber 
nur zu sehen, wenn wir unter Optio-
nen/Gitternetz bei „Zeigen“  ein Häk-
chen setzen! 
 

  

Tipp: Sie können ausgewählte Objekte (Textfelder, Bilder, Schaltknöpfe usw. ) auch mit Hilfe der 
Pfeiltasten verschieben. Wenn Sie dabei die Umschalt-Taste gedrückt halten, entspricht die Schritt-
weite exakt dem Wert, den Sie beim Gitternetz eingestellt haben (separat für x- und y-Schritte). Das 
Gitternetz muss für diese Funktionalität nicht eingeschaltet sein. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ausschneiden 
 

Kopieren 

Einfügen 

Seitenliste 

Objektliste 

Eigenschaften 

Multimedia 
Katalog 

Dokument testen 

Seite 
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Dokument kontrollieren 

Seite kontrollieren 
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Dokument 

Rechtschreib- 
prüfung - Seite 

Mediatordokument 
öffnen 

Datei öffnen 

Speichern

Text 
 

Rechteck 

Schaltfläche 

Bild 

Animiertes Bild 

Vieleck 

Animationspfad 

Flash 

Media Player 

Eingabefeld Auswahlwerkzeug 
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3.0. Gestaltung der ersten Seite 
 

3.1 Die ersten Schritte: 

Auf dieser ersten Seite werden wir einen 
Text, ein Bild und eine Schaltfläche 
einfügen. 

Ein LMK auf das Objekt „Text “  

der Werkzeugbox verändert die Form 
des Mauszeigers.  

Wir ziehen mit gedrückter linker 
Maustaste einen Rahmen auf und 
lassen die Maustaste los. 

 

3.1.1 Textfeld einfügen 

Mit der Menüleiste über dem Textfeld 
können wir unseren Text  wie von Text-
verarbeitungsprogrammen gewohnt 
formatieren.  

Voraussetzung für die Formatierung:  

Der Text ist markiert! 

 

 

 

 

3.1.2 Bilder einfügen 

 
Nach einem Klick auf das Bild -Symbol 

 (Bild) in der Werkzeugbox ziehen 
wir mit gedrückter LMT einen Rahmen 
auf und lassen die Maustaste los. Es 
erscheint der Datei-Ladedialog. 
Wir wählen aus einem Ordner das 
gewünschte Bild aus und klicken 
im„ Größe anpassen-Dialog“  auf „OK“.  
Änderungen sind nicht notwendig. 
 
Wir verkleineren das Bild auf die ge-
wünschte Größe und positionieren es. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

  

 

 
Tipp: 

Die Texteingabe beenden wir mit einem LMK auf das  

Beenden-Symbol  in der Menüleiste oder mit einem LMK 
auf einen beliebigen Punkt in unserer Arbeitsfläche. 

 

 

 

 

Willkommen auf der Website der 
Beispielschule 
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3.1.3. Schaltflächen einfügen: 

Wir ziehen nach einem Klick auf das 

Schaltflächen-Symbol  eine Schalt-
fläche auf.  

Ohne zu Löschen überschreiben wir 
den markierten Text. 

Beim Beenden dieser Aktion wird un-
ser Text automatisch horizontal und 
vertikal zentriert. 

 

 
 
 
 
 
 

    

    
 

    
 

 
 
 
 

 

 

3.2. Eigenschaftendialog: 

Alle Objekte, auch diese Überschrift, besitzen einen „Eigenschaften-Dialog“, den wir mit einem RMK 
aktivieren und in dem wir alle verfügbaren Einstellungen vornehmen können.  

 

 

Beispiel 
 
 Wir starten den Eigenschaften-Dialog mit 
einem RMK entweder  

� � direkt auf die Schaltfläche oder  

� � auf den Eintrag in der Objektliste 
(links in der Seitenleiste) 

� � Im Auswahlmenü wählen wir  
„Eigenschaften“. 

� � Es erscheint die Eigenschaftenbox 
unserer Schaltfläche.  

 
 
 
 
 
 
 

      

      

      
 

Die Eigenschaftbox enthält verschiedene 
Karteireiter, die von dem jeweiligen Objekt 
abhängen. 
 

� � Auf dem Karteireiter  werden die 
Koordinaten  

 und die Größe des Objektes 
 angegeben und lassen sich auch 
 dort verändern.  
 Außerdem kann man das Objekt 
 sichtbar bzw. unsichtbar machen 
 oder fixieren  

Tipp: 
Die Größe dieser Box ist variabel! 
Wir können sie verändern, in dem 
wir den Mauszeiger auf einer ihrer 
Kanten platzieren (Zeiger ändert 
sich zu einem Doppelpfeil) und die 
Kante entsprechend ziehen. 

Tipps: 
Keine Angst! Der Text lässt sich spä-
ter jederzeit korrigieren! Mit einem 
Doppelklick auf die Schaltfläche ge-
langen wir wieder in den Eingabe-
modus.  
 

Schriftart, Schriftfarbe usw. können 
wir wie bei der Überschrift mit der 
Eigenschaftenbox individuell verän-
dern. Sogar Bilder kann man einfü-
gen . 
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� � auf dem Karteireiter  kann man die 
Schaltflächenfarbe und den Rahmen 
verändern. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� � auf dem Karteireiter   kann man 
die Schriftart, die Textgröße und 
weitere Formatierungen einstellen. 

 

 

 

 

3.3. Testmodus: 

Um das Ergebnis unserer bisherigen 
Arbeit zu sehen, starten wir mit  

einem LMK auf das Symbol  in der 
Standardleiste den Testmodus.  

Mit einem Klick auf das 2. Symbol  
testen wir nicht nur diese eine Seite , 
sondern das gesamte Dokument. Das 
wird dann interessant, wenn unser Pro-
jekt über mehrere Seiten verfügt. 

 
 

 
 

Wenn uns der zu Beginn des Tests erscheinende Informati-
onshinweis stört, dann setzen wir im Dialogfenster ein Häk-
chen. 

 

Mit der Taste  Esc  gelangen wir wieder zurück 
in den Bearbeitungsmodus. 

 

 

 

 

Tipp:  Man kann die beiden Testmodi auch mit den Funktions-
tasten .F5. und .F6. starten. 

Wichtig: 
Ist kein Okjekt ausgewählt, 
bezieht sich der Dialog 
automatisch auf die 
Eigenschaften der aktuellen Seite! 
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3.4. Neue Seiten anlegen: 

Nun legen wir eine 2. Seite an. Mit ei-
nem RMK in das Feld der Seitenliste 
öffnet sich das Auswahlmenü. Wir wäh-
len „neu“ und tragen im Eingabefenster 
den Namen der neuen Seite   – zum 
Beispiel „Seite2“ – ein.  

Bitte keine Leerzeichen benutzen! 

Auch das Umbenennen von bereits er-
stellten Seiten ist möglich: 

� � Seite in der Seitenliste markieren  

� � mit RMK das Auswahlmenü aufrufen 
und “ Umbenennen“  wählen, oder 

� � mit Hilfe der Funktionstaste F2 den 
neuen Namen eingeben. 

Vorschlag für unsere Seiten:               
         Seite01,  Seite02,  Seite03 . . . 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 
 

3.5. Objekteigenschaften: 

Zur Änderung der Hintergrundfarbe 
unserer Seite aktivieren wir mit einem 
RMK auf eine objektfreie Stelle unse-
rer Arbeitsfläche das „ Auswahlmenü“  
und klicken auf „ Farbe“ ! 

Wir wählen eine Farbe aus.  

 
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tipp: 

Fortgeschrittene erzeugen neue 
Seiten, indem Sie eine Seite in der 
Seitenliste markieren und dann wie 
gewohnt mit     

„  Strg  + c “    und     „  Strg  + v “    

 kopieren bzw. einfügen. 

Wichtiger Tipp: 
 

Nicht nur Seitennamen können wir umbenennen, 
sondern auch alle anderen Objekte wie Bilder, 
Texte usw.  
 
Wenn wir dies in sinnvoller Weise tun, hilft uns dies 
bei der späteren Verwendung dieser Objekte. Bei 
mehreren Texten geben wir anstelle von text01, 
text02 usw. z.B. besser einen Stichpunkt zum 
Inhalt eines Textes an  

Übung:  
Legen Sie eine zweite Seite an und legen Sie 
auf dieser Seite einen Text, ein Bild und eine 
Schaltfläche  „Zurück“ an. 
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4.0. Eine Seite wird „ interaktiv“  
 

4.1. Seitenwechsel: 

Nach einem RMK auf die soeben er-
stellte Schaltfläche „Zurück“ wählen wir 
im Auswahlmenü den Punkt „Ereignisse“. 
Es öffnet sich das Ereignisdialog-
Fenster, mit dem wir unsere Schaltflä-
che „programmieren“.  

Um mit Hilfe der Schaltfläche „Zurück“ 
auf die 1. Seite zu gelangen, müssen 
wir das Ereignis „Mausklick“ mit der    
Aktion „Seitenwechsel“ verbinden: 

� � Wir ziehen mit gedrückter LMT das 
Ereignissymbol „Mausklick“ in das akti-
ve Fenster. 

� � Wir ziehen das Symbol der Aktion 
„Seitenwechsel“ rechts neben das Er-
eignis „Mausklick“ (Siehe letzte Abb. unten). 

� � Im nächsten Dialog legen wir fest, zu 
welcher Seite geschaltet werden soll. 
Wir markieren „Seite01“ und bestätigen 
mit „OK“. 

Alternativ könnten wir auch die Seite 
„ @Previous“ auswählen.  

 

 

Im Seitenwechsel-Dialog können wir 
einen von über 200 verschiedenen Ü-
bergangseffekten auswählen. 

Die Seitenwechseleffekte sind in ver-
schiedene Kategorien eingeteilt. Wir 
wählen eine Kategorie und anschlie-
ßend einen Effekt aus. Auch die Dauer 
des Übergangeffekts können wir ein-
stellen.  

Das Vorschau-Fenster zeigt uns das 
Ergebnis unserer Auswahl. 

Dokument testen: 

� � Wir beenden den Ereignis-Dialog mit 
einem LMK auf „Schließen“ oder auf 
das Schließkreuz rechts oben. 

� � Wir starten den Testmodus . 
 

      

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Tipp: 
 

Mit diesen Buttons 
können wir den 
Geschwindigkeits-
verlauf des Sei-
tenwechsel-
Effektes einstellen. 

„Aktives Fenster“ „Ereignisse“ 

„ Aktionen“  
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5.0. Online stellen 
 

 

5.1. Runtime erzeugen 
 
Wir klicken auf Datei – Runtime er-
zeugen und haben die Wahl zwi-
schen: 
 
Runtime „ Schnell“   
Dieser Modus erlaubt eine schnelle 
Runtime-Erzeugung unter Verwen-
dung der Voreinstellungen. 
 

Runtime „ Erweitert“   
Dieser Modus erlaubt beim Erzeugen 
der Runtime das Setzen verschiede-
ner Parameter für die Runtime und 
das Installationsprogramm. 
 

� � Wir entscheiden uns für                 
„Runtime erzeugen“ und „Schnell' 

 

� � und wählen„HTML (Web Site)“  und dann 
„ OK“  

� � Nun erscheint die Frage, ob wir die 
 Bilder optimieren wollen, was wir mit 
 „Ja“ bestätigen und bei der Optimie
 rung „Automatisch auswählen und 
 ebenfalls mit „OK“ bestätigen. Die 
 Optimierung läuft selbständig durch 
 und wir klicken am Ende auf „OK“: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.2. Publizieren 
Wir klicken auf FTP (File Transfer Pro-
tocol = Dateiübertragungsverfahren) 

 

� � Nun erscheint der Upload Manager, 
in den wir nun die Daten/Angaben 
für den Server usw. eingeben. 
Diese finden Sie auf dem Zugangs-
datenblatt, das Sie von Musin nach 
der Anmeldung einer Domaine er-
halten (haben). 

 
� � Beim ersten Einstellen klicken wir 

auf „Ganzes Projekt“ und die Datei-
en werden hochgeladen.  

 
� � Später kann man dann nach Ände-

ungen auf „Projekt updaten“ klicken, 
dann werden nur die Veränderun-
gen hochgeladen. Man kann aber 
auch immer das ganze Projekt hoch-
laden. 
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6.0. Weitere Möglichkeiten 
 

6.1. Seiten duplizieren: 

Wir markieren „Seite02“ in der Seiten-
liste, kopieren und fügen sie mehr-
mals ein. Auf diese Weise erhalten wir 
neue Seiten mit genau der gleichen 
Hintergrundfarbe und den beiden in-
teraktiven Schaltflächen.  

 
       

 

6.2. Inhalte verlinken:  

Email-Adresse 

� � Zunächst schreiben wir die email-
Adresse in ein Textfeld (siehe Sei-
te 7) und markieren sie im Text-
feld.  

Anschließend auf das Feld  
klicken. Die Adresse erhält einen 
Unterstrich und auf der linken Sei-
te erscheint unter „Objekt“ beim 
entsprechenden Text ein +. Kli-
cken wir auf das +, sehen wir, 
dass ein Hyperlink vorhanden ist. 

� � Nun müssen wir der Adresse aber 
noch ein Ereignis zuordnen (siehe 
Punkt 4.0). Dabei machen wir ei-
nen RMK entweder auf „ABC Hy-
pertext“ oder direkt auf die email-
Adresse.  
Ereignisse“ anklicken. 

� � Das Aktive Fenster erscheint und 
wir ziehen zunächst „Mausklick“ 
und dann „Email“ hinein. 

� � Es erscheint gleich ein neues 
Fenster. 
Hier wird nun im Feld „An“ die  
email-Adresse noch einmal einge-
tragen. 
Wichtig: Die Adresse muss zwi-
schen den beiden Oberstriche ein-
getragen werden!!! 
 

 Also z.B. : ’’ka.weber@muenchen.de’ 

� � Mit „OK“ bestätigen. 

 

 

 

                  

 

 

 

 

Tipp:  
 

Um im Bearbeitungs-
modus von einer Seite 
zur anderen zu gelan-
gen, markieren wie den 
entsprechenden Sei-
tennamen in der Seiten-
liste. 
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Weblinks 

Genauso gehen wir beim Setzen von 
Weblinks vor. Die entsprechende Web-
Adresse wird bei URL wieder zwischen 
den Oberstrichen eingefügt. 

Hierbei muss die komplette URL einge-
tragen werden inkl. http://..... 

Außerdem kann man noch festlegen, 
ob der Link in einem neuen Fenster 
oder im gleichen Fenster erscheinen 
soll. 

 

6.3. Multimedia Katalog: 

� � Wir gehen auf die Seite 3. 

� � Wir starten den „Multimedia Katalog“ 

(= MK) über das Symbol  in der 
Standardleiste.  

� � Wir suchen uns in der Kategorie 
„Buttons“ zwei „Push Buttons“ aus, 
um den Seitenwechsel zu program-
mieren.  

� � Diese beiden Buttons ziehen wir mit 
gedrückter LMT aus dem MK heraus 
auf unsere Seite. 

� � Die Größe der „Buttons“ verändern 
wir entweder manuell  oder mit dem 
Eigenschaften-Fenster: 

� � Neben Breite und Höhe lässt sich 
auch die Position innerhalb der Seite 
(x- und y-Koordinaten) festlegen. 

 Nun wollen wir die beiden Schaltflä-
chen so animieren, dass wir die 3. 
Seite als Vorlage für weitere Seiten 
verwenden können: 

� � Wir öffnen für den linken Button den 
Ereignis-Dialog,  

� � ziehen die Symbole „Mausklick“ und 
„Seitenwechsel“ in das Aktions-
Fenster.  

� � Im sich öffnenden Objektfenster 
wählen wir „@previous“ aus. 

� � Wir wiederholen diesen Vorgang für 
den rechten Button, wählen aber 
dann im Objektfenster „@next“. 

� � In der Objektliste nennen wir die 
beiden Buttons „vor“  und „zurück“ . 

� � Wir duplizieren diese Seite zweimal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Der Multimedia Katalog ( = MK) enthält 
eine große Anzahl von Multimedia-
Elementen, die nach Kategorien und 
Themen geordnet sind. 
 
Wir können darüber hinaus auch eigene 
Elemente im MK speichern! 

Tipp: 
Sollten bereits Aktions- und 
Ereignis-Symbole sich im 
Aktions-Fenster befinden, so 
markieren wir diese und 
ziehen sie mit der LMT in 
den Papierkorb. 
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6.4. Ein Video einfügen  

Ebenso lassen sich kleine Videose-
quenzen auf der website mit einbinden. 

� � Wir klicken in der Werkzeugbox 

 auf das Symbol  und zie-
 hen in der Mitte unserer Seite ein 
 Rechteck auf. Im Lade-Dialog-
 Fenster entscheiden wir uns für 
 das Video „vegetables“. (Diese Video
 sequenz ist beim Mediator mit dabei.) 

� � Die Größe des Rechtecks ist 
 gleichzeitig auch die Größe unse- 
 res Videos und jederzeit korrigier-
 bar.  

� � Das Video startet beim Aufrufen 
 der Seite automatisch.Wenn man 
 das nicht will, so kann man auf 
 der 2. Seite der Eigenschaftenbox 
 unseres Videos das Häkchen bei          
 „Auto Start“  entfernen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

6.5. Animiertes Gif einfügen 
       (Bewegte Grafik): 
 
Auf der Seite 4 fügen wir ein „ ani-
miertes Gif“  ein, das nicht im Medien-
katalog des Mediators zu finden ist.  
 
Animierte Gifs findet man z.B. in der 
Clipartsammlung von Windows.  
Wir suchen uns dort ein GIF heraus 
und kopieren es in unser 
Projektverzeichnis. 

Mit einem LMK auf das Symbol  in 
der Werkzeugbox fügen wird dieses 
Bild ein.  
 
Achtung: Bei einem „animierten Gif “ 
lässt sich die Größe nicht ändern! 

 

 
 
 
 
 
 
Sollte beim Einfügen eines Objektes die folgende Meldung 
erscheinen, bestätigen wir sie mit „Ja“. Hierdurch wird 
sichergestellt, dass alle eingefügten Objekte (Bilder, Filme 
usw.) in unser Projektverzeichnis kopiert werden und somit für 
die weitere Verarbeitung zur Verfügung stehen! 

 

   
 

   
 

 

6.6. Textfeld animieren 

Das Textfeld soll nur dann erschei-
nen, wenn die Maus über die Schalt-
fläche „Mehr Infos“ bewegt wird. Fol-
gende Schritte sind notwendig: 

 
� � Schaltfläche  Mehr Infos  erstellen! 

� � Textfeld mit Infos erstellen  

� � RMK auf das Textfeld und. 

� � LMK auf  Objekt zeigen   F3 . 

Das Textfeld erscheint nun ohne Text. 

 

 
 

 

Diese Funktion setzt allerdings 
immer voraus, dass zum Ab-
spielen eine Version des Win-
dows Media Players auf den 
PCs installiert ist! 
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� � Wir markieren die Schaltfläche         
„  Mehr Infos  und starten mit einem 
RMK die Ereignisbox.  

� � Wir ziehen das Ereignissymbol 
„Maus herein“ ins aktive Fenster, 

� � ziehen das Symbol der Aktion 
„Zeigen“ rechts daneben, 

� � wählen in der Objektliste das 
Objekt „Text“ aus und 

wie beim Seitenwechsel lassen  wir 
das Objekt „Text“ mit einem   
besonderen Effekt einblenden.   

 

 

 

 

� � Der Text soll ausgeblendet wer-
den, wenn wir die Maus von der 
Schaltfläche wegbewegen. Wir 
gehen so vor: 

� � Das Symbol des Ereignisses „Maus 
heraus“ in die 2. Zeile des aktiven 
Fensters ziehen, 

� � das Symbol „Ausblenden“ rechts 
daneben ziehen,  

� � in der Objektliste das Objekt „Text“ 
auswählen und 

� � falls gewünscht, lassen wir den 
Text mit einem besonderen Effekt 
ausblenden . 

 

 
 

Tipp: 
Sollten wir einmal aus Versehen ein fal-
sches Ereignis bzw. ein falsches Aktions-
symbol in das Aktionsfeld ziehen, dann 
korrigieren wir das, indem wir das Objekt-
symbol mit gedrückter LMT in den Pa-
pierkorb ziehen und noch einmal neu be-
ginnen. 
 

 

 

 

 

Wir beenden den Ereignis-Dialog und starten mit  oder mit  F5  den Testmodus. 
 

 

 


